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A Simple Object Model
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Accelerated Systems Analysis

Accelerated systems analysis – pendekatan yang 

menekankan pada pembangunan prototype untuk lebih

mempercepat pengidentifikasian kebutuhan bisnis dan

pengguna (user) dari sebuah sistem baru

prototype – sebuah skala kecil yang belum lengkap, 

tetapi mencerminkan sistem yang diharapkan
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Discovery Prototyping

Discovery prototyping – teknik yang digunakan

untuk mengetahui kebutuhan bisnis pengguna. 

Caranya dengan mengetahui reaksi mereka saat suatu

kebutuhan diimplementasikan segera: 

– Keuntungan: 

• Prototype cenderung pada cara berpikir “saya akan tahu apa yang 

saya inginkan ketika saya melihatnya“ (I’ll know what I want when I 

see it”) 

– Kerugian: 

• Hasil yang terjadi mungkin prematur, berdasarkan “look and feel”

• Mendorong fokus dan komitmen perancangan yang mungkin masih

prematur

• Mendorong pengguna percaya bahwa sistem tersebut nantinya juga

dapat dibangun dengan cepat seperti prototype-nya. 
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Rapid Architected Analysis

Rapid architected analysis – pendekatan

berdasarkan model dari sistem saat ini atau dari

discovery prototype. 
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Requirements Discovery Methods

• Requirements discovery – proses analisis sistem yang 

mengidentifikasi atau menyaring masalah dan kebutuhan

solusi sebuah sistem

• Pendekatan ini mencakup:

– Fact-finding

– Joint requirements planning
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Requirements Discovery Methods

• Fact-finding – proses mengumpulkan informasi tentang masalah
sistem, kesempatan, kebutuhan solusi, dan prioritas: 

• Sampling of existing documentation, reports, forms, databases, etc

– Research of relevant literature

– Observation of the current system

– Questionnaires and surveys

– Interviews

• Joint requirements planning (JRP) – penggunaan workshop 
yang difasilitasi untuk mengumpukan system owners, users, dan
analysts, dan beberapa systems designer and builders untuk
bersama-sama melakukan analisis sistem

– JRP biasanya merupakan bagian dari metoda yang lebih besar yang 
disebut joint application development (JAD), sebuah aplikasi yang 
lebih komprehensif dari teknik JRP untuk proses pengembangan
sistem secara keseluruhan.
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Business Process Redesign

Business process redesign (BPR) – aplikasi

dari metoda analisis sistem dengan tujuan

untuk mengubah secara dramatis dan

meningkatkan proses bisnis suatu organisasi

secara fundamental, tanpa tergantung dari

teknologi informasi tertentu
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Systems Analysis Methods and Agile Methods

Agile method – integrasi dari pendekatan yang berbeda dari

analisis dan perancangan sistem untuk aplikasi yang dianggap

sesuai untuk masalah yang akan diselesaikan atau sistem yang 

dibangun

– Sebagian besar metodologi komersial tidak menggunakan
pendekatan tunggal (analisis struktur, IE, OOA)

– Biasanya mereka mengintegrasikan berbagai pendekatan popular 
dalam satu kumpulan metoda (agile method)

– System developers diberi fleksibilitas untuk memilih berbagai
variasi alat dan teknik untuk menyelesaikan tugasnya. 

– Salah satu contoh, metoda FAST (Framework for the Application of 
Systems Thinking), bekerja dengan cara ini
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FAST Systems Analysis Phases

• Scope Definition Phase

– Is the project worth looking at?

• Problem Analysis Phase

– Is a new system worth building?

• Requirements Analysis Phase

– What do the users need and want from the new system?

• Logical Design Phase

– What must the new system do?

• Decision Analysis Phase

– What is the best solution?
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Tasks for the Scope Definition Phase of Systems Analysis
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Sample Request for System Services
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Sample Problem Statements


