
BAB II

MODEL NEURON DAN ARSITEKTUR JARINGAN

2.1 Model Neuron

2.1.1 Single-Input Neuron

2.1.2 Fungsi transfer









2.1.3 Multiple-Input Neuron

Input jaringan (n) dihitung sbb :

n = w1,1 p1 + w1,2 p2 + ... + w1,R pR + b

atau

n = Wp + b

Output neuron (a) :

a = f (Wp + b)



2.2 Arsitektur Jaringan

2.2.1 Neuron selapis

Dengan 

R  sebagai  jumlah  elemen  vektor 

input dan 

S  sebagai  jumlah  neuron  dalam 

lapisan

Elemen vektor input jaringan dipresentasikan dalam bentuk matriks :

Selapis neuron dapat digambarkan dengan notasi sbb. :



Dengan 

R  sebagai  jumlah  elemen  vektor 

input dan 

S  sebagai  jumlah  neuron  dalam 

lapisan

2.2.2 Neuron beberapa lapis





2.2.3 Jaringan recurrent

Petunjuk untuk memilih arsitektur jaringan

Spesifikasi masalah dapat digunakan untuk menolong dalam penentuan 

arsitektur jaringan, sbb. :

1. Jumlah input jaringan = jumlah input masalah



2. Jumlah neuron dalam lapisan output = jumlah output masalah

3. Fungsi transfer lapisan output dipilih sedemikian rupa sesuai dengan 

spesifikasi output masalah


