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Bab 1
PENDAHULUAN

1.1 Pengantar

Pendahuluan

1.2 Kerangka Penelitian

1.2.1 Latar Belakang

Berisi penjelasan umum tentang apa yang akan dibuat dan manfaatnya bagi

objek kerja praktek lokasi kerja praktek.

1.2.2 Tujuan Kerja Praktek

Bisa diketik sesuai kebutuhan

1.2.3 Metode Kerja Praktek

Bisa diketik sesuai kebutuhan Bagian metode penelitian menjelaskan secara
rinci setiap kegiatan yang dilakukan untuk menjawab tujuan yang sudah diuraik-
an pada bab I. Bagian ini juga menjelaskan peralatan dan bahan yang dibutuhkan
dalam penelitian (jika ada). Inti dari bagian ini adalah pembaca dapat melakuk-
an ulang persis seperti peneliti lakukan berdasarkan uraian yang diberikan peneliti
dalam bagian ini. Semua langkah-langkah yang dilakukan tidak boleh ada yang
ditutupi, dan dijelaskan secara kronologis dan sistematis. Untuk penelitian ilmu
komputer, bagian ini dapat diisi dengan uraian peralatan yang dibutuhkan, algori-
tma/metode yang digunakan, prosedur implementasi.

Contoh bagian Metode Penelitian yang dapat digunakan sebagai rujuk-



an (tidak mutlak harus seperti ini, tergantung dari kebutuhan masing-

masing):

e Perangkat yang Dibutuhkan
Contoh:
Penelitian ini membutuhkan perangkat keras dan perangkat lunak. Perangkat
keras yang dibutuhkan adalah satu (1) unit komputer pribadi lengkap dengan

spesifikasi minimum........ Perangkat lunak yang dibutuhkan adalah......

e Prosedur Pembuatan Aplikasi

Pada bagian ini dijelaskan prosedur pembuatan aplikasi dengan detail, bukan
pembuatannya.

Contoh:

Pembuatan aplikasi dilakukan dalam beberapa tahap: 1.pembuatan rancang-
an input. Rancangan input dibuat menggunakan algoritma....(kalau ada khu-
sus dari teori yang digunakan, jangan dijelaskan rancangan inputnya disini).
2.pembuatan rancangan output. Rancangan input dibuat menggunakan algo-
ritma....(kalau ada khusus dari teori yang digunakan, jangan dijelaskan ran-
cangan inputnya disini). 3.pembuatan logika pemrograman. Logika program
dibuat menggunakan bentuk diagram alur. 4.pembuatan naskah program.

Naskah program dibuat menggunakan bahasa pemrograman......

e Uji Coba Aplikasi
Dijelaskan dengan detil bagaimana uji coba aplikasi dilakukan dan apa yang
diamati dalam uji coba tersebut.
Contohnya:
Uji coba aplikasi didahului dengan proses debugging. Program yang sudah

valid dan terverifikasi, selanjutnya dijalankan selama 5 kali. Hal yang di-



perhatikan selama penjalan program adalah konsistensi output yang dihasilk-

al.......... dst...dst.
1.3 Jadwal Pelaksanaan Kerja Praktek
1.4 Sistematika Penulisan

Bisa diketik sesuai kebutuhan, utk sistematika ditulis model alenia bukan

seperti daftar isi



Bab 2
GAMBARAN UMUM

2.1 Sejarah dan Latar Belakang Organisasi

Berisi sejarah singkat dari organisasi, struktur organisasi, Jumlah pegawai,
divisi yang ada di organisasi tersebut, penjelasan lebih detil pada divisi yang akan

menggunakan sistem yang dibuat

2.2 Kondisi Sistem yang Berlaku

Berisi peraturan pada organisasi, batasan-batasan yang berhubungan dengan
sistem , masalah yang terjadi pada sistem sekarang sehingga memerlukan adanya
komputerisasi untuk penanganan atau mengatasi masalah. Aliran informasi dalam
sistem

Contoh referensi atau cite:
e proceeding [3],
e artikel di jurnal [2],
e buku [7],
e desertasi [5],
o tesis [6],

o skripsi |1]

publikasi lain [4]

Persyaratan untuk referensi:



2.3

2.4

. Minimal ada 5 referensi

Minimal ada 1 referensi dari jurnal /proseding
Maksimal 15% referensi dari wikipedia
Maksimal 15% referensi dari Internet yang bersifat informal / unpublish

Maksimal usia referensi adalah 5 tahun

Tujuan dan Fungsi Organisasi yang terkait bidang studi

Beban Tugas dan Standard Operating Prosedur



Bab 3
PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK

3.1 Beban Kerja Detail

Bisa diketik sesuai kebutuhan

Ini adalah sebuah persamaan garis sederhana y = ﬁ—gm — ¢ yang banyak

diaplikasikan pada berbagai hal. Secara lebih detail akan dituliskan pada persamaan

3.1.

[ kery.dx

y= Y x.c+3

200"
Ink

$llexpx

(3.1)

log

Tabel 3.1: Tabel Pegawai

] No \ Nama \ Telp \ Alamat

1 | I Wayan Simri Wicaksana | +62 21 7888 1112 | JI. Margonda Raya nomer 100, Pondok (
John Doank +62 21

Pembuatan tabel tanpa pengaturan kolom seperti pada tabel 3.1, sedangkan
dengan pengaturan kolom seperti pada tabel 3.2. Ini adalah para pegawai Univer-
sitas Gunadarma yang logonya ditampilkan pada gambar 3.1.

Contoh gambar dengan multiple sumber file gambar dapat dilihat pada gam-
bar 3.2



Tabel 3.2: Tabel Pegawai Atur Lebar

] No \ Nama \ Telp \ Alamat ‘
1 | I Wayan Simri Wicak- | +62 21 7888 | JI. Margonda Raya nomer
sana 1112 100, Pondok Cina, Depok,
Indonesia
2 | John Doank +62 21

Gambar 3.1: Logo Gunadarma
3.2 Rencanan dan Capaian Kerja Praktek

Menguraikan perencanaan kegiatan dan waktu serta dibandingkan dengan
capaian terhadap kegiatan dan waktu, serta diuraikan kalau ada kendala dan solusi

yang disarankan /ditemukan /diterapkan.

3.3 Temuan dan Manfaat Kerja Praktek

Melihat dari kegiatan temuan dan manfaat apa dari kerja praktek yang sesuai

dengan bidang studi.
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Bab 4
PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Bisa diketik sesuai kebutuhan

4.2 Saran

Bisa diketik sesuai kebutuhan
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LAMPIRAN

Bisa diketik sesuai kebutuhan
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