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	1
	Pendahuluan

TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami konsep multimedia dan penggunaan multimedia diberbagai bidang
	1.1 Sejarah Multimedia

1.2 Definisi Multimedia

1.3 Tujuan dari Multimedia
1.4 Penggunaan Multimedia 

1.3.1 Bisnis,
1.3.2 Rumah tangga,
1.3.3 Sekolah,
1.3.4 Tempat umum,
1.3.5 Virtual reality
1.4 Prospek Multimedia
TIK :

· Mahasiswa memahami dan mampu mengemukakan definisi,tujuan dan prospek multimedia

· Mahasiswa dapat menyebutkan dan memberikan contoh penerapan multimedia dalam berbagai bidang.

	Kuliah Mimbar

	Papan Tulis, LCD Projector

	Membuat resensi sebuah aplikasi multimedia (perorangan)
	Ref.1

Bab 1.
Ref.2

Introduction

 


	2
	Elemen Multimedia (1)
TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami Elemen multimedia.

	2.1. Objek Multimedia (teks, grafik, video, audio)
2.2. Visual style (Discrete media & continuous media)
TIK :

· Mahasiswa memahami dan mampu menyebutkan Elemen-elemen Multimedia.

· Mahasiswa mamahami dan mampu menjelaskan Objek dan Visual Style dalam multimedia


	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref. 1
Bab VI

Ref. 3



	3
	Element Multimedia (2)
TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami Elemen multimedia
	3.1. Spatial Layout 

       3.1.1. Absolute

       3.1.2  Directional relations:

       3.1.3  Topological relations:

       3.1.4. Text Flow:

3.2. Temporal Dimension 
       3.2.1 Temporal Models

       3..2.2 Animation
TIK :

· Mahasiswa mampu menyebutkan berbagai macam font dan faces dan mampu membedakannnya.

· Mahasiswa mampu memilih dan menggunakan teks dalam aplikasi multimedia sesuai dengan kegunaan.


	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref. 3

	4
	Elemen Multimedia (3)
TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami Elemen multimedia.
	4.1. User Interaction
       4.1.1. Level Interaksi 

       4.1.2. Model Interaksi
TIK :

· Mahasiswa mengetahui hubungan antara level dan model interaksi dalam elemen multimedia.
· Mahasiswa dapat mengaplikasikan hubungan interaksi model-model dalam elemen multimedia

	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref.3



	5
	Elemen Multimedia (4)
TIU :

Mahasiswa mengetahu dan memahami elemen multimedia.
	5.1.  Application Logic
        5.1.1. State of the application 

TIK :

· Mahasiswa mampu menerapkan application logic dalam aplikasi multimedia

	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref.3


	6
	Taxonomy of Authoring Contents Formats
TIU :

Mahasiswa mengetahu dan memahami format supported media, format signs dan interaksi  pada aplikasi multimedia.
	6.1. Supported Media Types
6.2. Arrangement of the signs

6.3  Interaction
TIK :

· Mahasiswa mengetahui dan mampu menjelaskan format supported media, format signs dan interaksi  pada aplikasi multimedia.

	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref.3


	7
	Compiled Language (1)
TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami bagaimana skema kompilasi berbagai jenis perangkat lunak 
	7.1. Sistem perangkat lunak
7.2. Skema kompilasi di beberapa sistem operasi
       7.2.1 X-Window

       7.2.2 X.org

       7.2.3 XDirectFB

       7.2.4 DirectFBGL  
       7.2.5 DirectX

       7.2.6 Mac

TIK :

· Mahasiswa mengetahui dan mampu menyebutkan berbagai macam komponen-komponen skema kompilasi.

  
	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref.3



	8
	Compiled Language (2)
TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami bagaimana skema kompilasi berbagai jenis perangkat lunak
	8.1. Skema kompilasi di beberapa sistem operasi

8.1.1. Toolkits 

8.1.2.  Media Providers

TIK :

· Mahasiswa mengetahui dan mampu menyebutkan berbagai macam komponen-komponen skema kompilasi.


	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref 3.

	9
	Multimedia Developing Tool  

TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami konsep sound dan pengolahannya.
	9.1 Overview Multimedia Developing tool
9.2 Multimedia Developing Tool 

· Authorware

· Director (Lingo)
· Hypercard

· Flash

· Java Applet
TIK :

· Mahasiswa memahami dan mampu menjelaskan tool untuk membangun suatu aplikasi multimedia
· Mahasiswa memahami dan mampu menyebutkan serta menjelaskan jenis multimedia developing tool

	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref. 1

Bab. 5

	10
	Scripting Language
TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami Sripting Language yang digunakan untuk membangun aplikasi multimedia
	10.1 Overview Java Applet

10.2 User Interface Development
10.3 JMF
10.4 3D Grafik

TIK :

· Mahasiswa memahami dan mampu menjelaskan komponen-komponen scripting language
· Mahasiswa memahami dan mampu membuat aplikasi multimedia menggunakan scripting language. 
	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, LCD Projector.
	
	Online, 
Ref.1
Bab. 8


	11
	Scripting Language

TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami Sripting Language yang digunakan untuk membangun aplikasi multimedia.
	10. 4 J2ME

10. 5 TELEVISI

TIK :

· Mahasiswa memahami dan mampu membuat aplikasi multimedia menggunakan scripting language.
	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref. 1

Bab. 8, 7

	12
	XML Based Languages
TIU :

Mahasiswa mengetahui dan memahami konsep Web-based Multimedia


	12.1 HTML & XHTML

12.2 User Interface

12.3 Vector Graphics

12.4  Voice

TIK :

· Mahsasiswa memahami dan mampu menjelaskan bahasa berbasis XML untuk membangun aplikasi multimedia.
· Mahasiswa memahami dan mampu membuat aplikasi multimedia sederhana berbasiskan web.


	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref. 1 

Bab. 12,13

14

	13
	Tugas kelompok
TIU :

Mahasiswa memahami dan dapat membuat aplikasi multimedia

	Pembuatan program multimeda menggunakan JAVA  dan XML

	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref.1

Bab 16,
17

	14
	Presentasi Tugas kelompok
TIU :

Mahasiswa memahami dan dapat membuat aplikasi multimedia
	Program multimeda menggunakan JAVA  dan XML


	Kuliah Mimbar
	Papan Tulis, OHP
	
	Ref. 1 

Bab. 18
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