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I
Perencanaan, Perancangan dan Administrasi Database
Agar mahasiswa memahami langkah-langkah perencanaan perancangan dan adminstrasi database
· Overview Daur Hidup Sistem Informasi

· Perencanaan strategi Sistem Informasi

· Daur Hidup Aplikasi Database

· Overview perancangan database

· Dukungan CASE tools

· Administrasi database
· Agar mahsiswa mampu memahami daur hidup sistem informasi dan daur hidup aplikasi database

· Agar mahsiswa mampu mempersiapkan perencanaan database

· Mengatahui tools apa saja yang dapat digunakan sebagai pendukung

· Memahami peranan dan fungsi adminstrasi database

II
Proses Perancangan Basis Data
· Agar mahsiswa mampu memahami proses perancangan database serta merancang database
· Kebutuhan Perancangan Database

· Tahapan Perancangan Database

1) Pengumpulan dan analisis permintaan

2) Perancangan database konseptual 

3) Pemilihan DBMS

4) Perancangan database logika (transformasi model data)

5) Perancangan database fisik

6) Implementasi sistem database 

· Studi kasus perancangan database


· Gara mahasiswa mampu menguraikan proses perancangan databse

· Membuat perancangan database melalui tahapan yang ada

III
Teknik Recovery 
· Agar mahasiswa mampu memahami konsep Integrity dan Security
· Pengenalan transaksi dan pemrosesannya

· Konsep sistem Recovery

· Fasilitas Recovery

1) Backup

2) Sistem Log

3) Chackpoint

· Teknik-teknik  Recovery

1) Differed Updates

2) Immediate Updates

3) Shadow Paging
· Agar mahasiswa mampu menguraikan pemrosesan transaksi

· Agar mahasiswa mampu mengetahui fasilitas recovery

· Agar mahasiswa mampu memahami teknik-teknik recovery

IV
Teknik Konkurensi
· Agar mahasiswa mampu memahami masalah-masalah konkurensi serta penanganannya
· Pengertian konkurensi

· Kebutuhan penanganan konkurensi

· Teknik Pengontrolan Konkurensi

1) Locking

2) Two Phase Locking

· Deadlock

· Time stamping
· Agar mahasiswa mampu menguraikan kebutuhan penanganan konkurensi

· Agar mahasiswa mampu memahami teknik-teknik pengontrolan konkurensi

· Memahami konsep deadlock & time stamping

V
Integrity & security
· Agar mahasiswa mampu memahami konsep Integrity dan Security
· Pengenalan Integrity

· Entity Integrity Rule

· Referential Integrity Rule

· Batasan-batasan domain, atribut, relasi dan database

· Pengertian Security

· Security Database

1) Authorization

2) View

3) Encryption

4) Statistical Database


· Agar mahasiswa mampu menguraikan Integrity Rule serta memahami batasan-batasan domain, atribut, relasi dan database

· Agar mahasiswa mampu memahami jenis-jenis pengontrolan security

VI
Database Berorientasi Obyek
· Agara mahasiswa mampu memahami konsep database berorientasi obyek serta menggambarkan model data berorientasi obyek
· Pengenalan Database berorientasi obyek

· Konsep-konsep Object Oriented

· Penggambaran model data obyek

· Pengenalan Object Database Manajemen Sistem (ODBM)
· Agar mahasiswa mampu memahami konsep-konsep dasar Database berorientasi obyek

· Agar mahasiswa mampu mengetahui keuntungan dan kerugiannya

· Agar mahasiswa mampu menggambarkan model  data obyek

VII & VIII
Database Terdistribusi & Client Server
· Agar mahasiswa mampu memahami konsep database terdistribusi serta pendistribusian database dan memahami Arsitektur Client Server
· Pengenalan Sistem Database Terdistribuso

· Perancangan Database Terdistribusi

1) Alokasi data

2) Fragmentasi

3) Replication

· Transparansi pada DDBMS

· Recovery dan Penanganan konkurensi pada database terdistribusi

· Pengenalan Arsitektur Client/ Server

1) Fungsi Client/Server

2) Standard Client/Server

3) Tipe Server Data Manajemen

4) Tipe Perangkat Lunak Client
· Agar mahasiswa mampu mengetahui konsep sistem database terdistribusi serta kelebihannya

· Agar mahasiswa mampu memahami teknik-teknik perancangan database terdistribusi

· Agar mahasiswa mampu memahami recovery dan penanganan konkurensi pada DBMS

· Agar mahasiswa mampu memahami Arsitektur Client/Server

· Agar mahasiswa mampu memahami dan fungsi Client/Server dan jenis-jenisnya

IX
Perkembangan Baru Aplikasi Database
· Agar mahasiswa mampu mengetahui perkembangan baru dari aplikasi database
· Pengenalan secara umum : Data Warehouse, Data Mining, Database Multimedia, Database di Web, dsb
· Agar mahasiswa mampu mengetahui perkembangan aplikasi database terbaru beserta mengetahui penggunaannya

Cara Pengajaran:
Ceramah dan diskusi materi pokok ditambah dengan contoh-contoh kasus aktual.

Media Pengajaran:
1.  Papan tulis (whiteboard), overhead projector, personal computer atau laptop dan LCD Projector.

2. Internet (setiap ruang kuliah terhubung dengan jaringan interet) 

Tugas:
1. Mahasiswa secara individu diberi tugas menyusun makalah dengan topik yang ditentukan oleh dosen pengajar   matakuliah sesuai dengan perkembangan ilmu pada saat perkuliahan dilaksanakan.

2. Mahasiswa secara berkelompok diberi tugas untuk melakukan studi kasus di satu atau beberapa buah perusahaan dengan topik sesuai dengan tujuan pengajaran matakuliah.
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