DRAFT OUTLINE ROBOT VISION

Lembar Pengesahan (Budi H)

Ringkasan Eksekutif (Wayan)

Daftar Isi (Sultan)

Daftar Tabel (Sultan)

Daftar Gambar (Sultan)

Daftar Lampiran (Sultan)

BAB 1.
INFORMASI UMUM



Dibuat oleh Budi Hermana, maksimal 3 halaman

BAB 2.
KEKUATAN INSTITUSI



Dibuat oleh Budi Hermana, maksimal 4 halaman

BAB 3.
PROGRAM PENGEMBANGAN



Maksimum 15 halaman.



3.1. Latar Belakang (Wayan)




3.1.1 State of The Art





- Definisi



3.1.2 Permasalahan




3.1.3 Tujuan Umum



3.2 Pengembangan Sistem Acuan Robotik (Wayan) 




3.2.1 Nama Sistem




3.2.2 Tujuan




3.2.3 Target Penguna




3.2.4 Fungsional Sistem




3.2.5 Fitur




3.2.6 Metodologi




3.2.7 Desain




3.2.8 Sistem Kerja




3.2.9 Kebutuhan Hardware dan Software

· Server untuk Web



3.3 Konten Pembelajaran  Dasar Robotik (Sultan)




3.3.1. Nama Sistem




3.3.2 Tujuan




3.3.3 Target Penguna




3.3.4 Fungsional Sistem




3.3.5 Fitur




3.3.6 Metodologi




3.3.7 Desain




3.3.8 Sistem Kerja




3.2.9 Kebutuhan Hardware dan Software

· RC Mobil, Cost, Rangkaian, Software

· Kontrol Robot

· Mekatronika Robot

· Sensor Robot

· Jenis Motor (DC, Servo, Stepper)

· Manipulator Gerak (Rotasi, Translasi, gear)

· Pneumatik (Udara, Oil)

· Sensor : panas, jarak, vision



3.4 Konten Pembelajaran Robot Vision dan Industri  (Musa)




3.4.1. Nama Sistem




3.4.2 Tujuan




3.4.3 Target Penguna




3.4.4 Fungsional Sistem




3.4.5 Fitur




3.4.6 Metodologi




3.4.7 Desain




3.4.8 Sistem Kerja




3.4.9 Kebutuhan Hardware dan Software

· Lego



3.5. Konten Pembelajaran Tele Robot via Internet  (Sultan)




3.5.1. Nama Sistem




3.5.2 Tujuan




3.5.3 Target Penguna




3.5.4 Fungsional Sistem




3.5.5 Fitur




3.5.6 Metodologi




3.5.7 Desain




3.5.8 Sistem Kerja




3.5.9 Kebutuhan Hardware dan Software

· Server untuk Web

· Workstation Control = 1

· Workstation Monitoring = 1

· Camera Wireless = 2

· Sistem Control = ?

· RC Mobil kit = 3

· Maket Robot = 1 set

· Laptop = 1

· OS Open Source Server

· Workstation OS MS Win= 2



3.6 Implementasi (Wayan, Sultan)




3.6.1 Rincian Biaya




3.6.2 Jadwal



3.7. Sumber Daya (Wayan, Sultan)



3.8. Penjamin Keberhasilan (Wayan, Sultan)



3.9. Indikator (Wayan, Sultan)



3.10. Keberlanjutan (Wayan, Sultan)

BAB 4.
USULAN BIAYA



Dikerjakan oleh Musa & Sultan

Lampiran 1
Struktur Organisasi & Curriculum Vitae Pelaksana Program (?????, Sektor)

Lampiran 2
Usulan Anggaran (Sektor + Musa + Sultan)

2.1. Total Usulan Biaya

2.2. Rincian Anggaran Pengembangan Konten

2.3. Rincian Anggaran Pengadaan Peralatan dan Software

2.4. Rincian Spesifikasi Text Book

2.5. Rincian Anggaran untuk Lokakarya/Seminar

2.6. Rincian Anggaran Bahan Habis Pakai

2.7. Rincian Anggaran Manajemen Proyek (Dana Pendamping)

Lampiran 3
Software yang di gunakan (Musa & Sultan)

Lampiran 4
Term of Reference (TOR)

4.1. Pedoman Kerja Panitia Pengadaan Barang dan Jasa Universitas Gunadarma

4.2. Panduan pelaksanaan Lokakarya dan Seminar Universitas Gunadarma

4.3. Pedoman Kerja Pengembangan Sistem PHK Teknologi Informasi dan Komunikasi K-1 Unviersitas Guandarma (pengembangan konten)

